CONCURSO
INTERNACIONAL DE
CRIACAO DE JOGOS
DE SOCIEDADE

NRunadrakie

Patrocinador do concurso

Objectivos

- Estimular a criacao de jogos em Portugal

- Estimular e dar a conhecer os jogos de socie-
dade a populacao em geral

- Partilhar com o piblico o talento, a criatividade
e 0s jogos dos criadores

- Ajudar os participantes a preparar-se para
concorrer a concursos de relevo internacional

- Inserir Portugal no roteiro dos concursos in-

ternacionais de criagao de jogos

Calendario
1. Recepcao dos dossiés até 13 de Janeiro de 2012.
2. Pré-seleccao de um maximo de 30 jogos para

a segunda fase do concurso, até 17 de Fevereiro.

PT

A comunicagao aos autores seleccionados da sua
condicao sera feita até ao dia 22 de Fevereiro.

3. Envio dos prototipos dos jogos pré-seleccio-
nados até 16 de Marco.

4. Seleccao de um maximo de 10 finalistas até
25 de Maio (e comunicacao aos autores nessa
mesma data).

5. Reunido do Jiri: entre 2 e 10 de Junho (selec-
cao do Melhor Jogo).

6. 11 de Junho: andncio do vencedor do concurso.

7. Entrega da "Mencao rei Ludo” na Ludopolis,
no Domingo 17 de Junho de 2012.

Regulamento
Quem pode participar?

Podem participar no concurso criadores de jo-
gos com mais de 18 anos e de qualquer nacio-
nalidade que nao tenham jogos da sua autoria/
co-autoria publicados (excepcao feita aos auto-
res exclusivamente auto-editados). Cada criador
pode participar com um maximo de 3 jogos nao
editados. Apenas serao aceites jogos de socie-
dade, ou seja, susceptiveis de serem jogados por
pelo menos 2 jogadores. Preferencialmente (mas
nao exclusivamente!), o concurso esta orientado
para jogos familiares e rapidos, pelo que nao é
recomendada a participacao de jogos cujo tem-
po maximo de uma partida exceda os 90 minu-
tos (aproximadamente). Jogos informaticos nao
podem participar no concurso. A participacao é

gratuita.



Quais sao as etapas do concurso?

O concurso desenrolar-se-a em 3 etapas: envio
das regras e pré-seleccao (max. 30 jogos); envio
dos prototipos e seleccao dos finalistas (max. 10
jogos); seleccdo, pelo Jiri, do vencedor (Mencao
Rei Ludo).

Como participar?

Os participantes deverao enviar até ao dia 13 de
Janeiro de 2012, no mesmo correio electronico e
para cada jogo, dois documentos em pdf ou doc:
as regras do jogo (em portugués, francés, inglés
ou espanhol), e um anexo em doc ou pdf, conten-
do as informagdes do autor (nome, morada com-
pleta, contacto email e telefénico) e do jogo (tipo
de jogo, resumo da partida e de um turno, idade
recomendada, duracao média de uma partida e
nimero de jogadores). O documento contendo as
regras nao pode conter qualquer identificacao do
autor ou da sua proveniéncia, sob pena de exclu-
sao. Devera ser enviada, também, uma fotografia

do jogo e dos seus componentes.

Recomenda-se que as regras nao contenham
mais do que 8 paginas, incluindo imagens ou
graficos explicativos de suporte. Por cada dos-
sié recebido, a organizacao enviara um email de
resposta a confirmar a participacao do jogo em
causa. O endereco para o envio dos dossiés de

participacdo é concurso@Iludopolis.pt.

PT

Quais os jogos que passam a 2.* fase do con-
curso?

Uma equipa de jogadores experimentados lera
todas as regras recebidas e escolhera um maxi-
mo de 30 jogos para a 2.* fase, tendo por base
os seguintes critérios: Originalidade e Clareza/
Organizacao das regras. Em nenhum caso se

avaliara a estética ou o acabamento.

Os autores dos jogos que passarao a 2.* fase
receberao um aviso (até ao dia 22 de Fevereiro)
para que procedam ao envio de um prototipo
completo e pronto ser jogado, até ao dia 16 de

Marco (data de envio pelos correios).

Se for seleccionado para a 2.* fase, como proceder?

No maximo 30 jogos serao seleccionados para a
2.? fase (conforme a qualidade dos jogos recebi-
dos e o nimero de dossiés), sendo os respectivos
autores avisados por correio electronico da sua
condicao, até ao dia 22 de Fevereiro. Esses auto-
res deverao proceder ao envio dos seus prototi-

pos até ao dia 16 de Marcgo, para:

Ludopolis

Concurso de Criacao de Jogos de Sociedade
Rua Andrade n.° 5, 4.° esquerdo

1170-013 Lisboa

A organizacao do concurso nao se responsabili-
za por eventuais danos causados nos prototipos

durante o envio.



Caso os criadores queiram receber 0s seus pro-
totipos de volta, deverao enderecar um cheque no
valor de 12€ a organizacao Ludopolis ou deposi-
tar essa quantia na conta PayPal do concurso. Os
prototipos nestas condicoes serdo expedidos até
ao fim do més de Julho. Os restantes prototipos

serao guardados pela organizacao.

Todos os protdtipos serao testados diversas
vezes por jogadores agrupados em funcao do
publico-alvo. Os critérios para apreciacao dos
jogos serao: Originalidade, Jogabilidade/Fluidez
das mecanicas, Prazer de jogar (replayability), e
Clareza/Organizacao das regras (este critério
sera interpretado tendo em conta a inteligibili-

dade e facilidade de aplicacao da regra).

Como decorre a Gltima fase do concurso?
Dos jogos pré-seleccionados, um maximo de 10
finalistas sera retido. Os autores serao avisados

da sua condicao até ao dia 25 de Maio.

Um Jari formado por jogadores experientes e
agentes do mundo ladico em Portugal sera cons-
tituido entre os dias 2 e 10 de Junho, deliberando
acerca da qualidade dos jogos seleccionados, e
elegendo o vencedor. Se o autor assim o dese-
jar, o jogo vencedor sera editado pela Runadrake,
na qualidade de patrocinador do concurso (1000
unidades), permanecendo o autor com os direi-

tos sobre a sua criacao.

PT

Os autores que considerem necessario proteger
as suas criacoes devem fazé-lo, pois em nenhum
caso a organizacao podera ser responsabilizada
por plagios ou contrafaccées de qualquer tipo.
Os direitos de propriedade intelectual pertencem
aos autores dos jogos, e serao respeitados nessa
condicao. Caso algum autor se sinta prejudicado
pelas deliberag6es do Jiri ou equipa de pré-se-
leccao, relembramos que a qualidade dos jogos
permanece algo subjectiva, sendo o principal ob-
jectivo do concurso dinamizar a criagao e a popu-

laridade dos jogos de sociedade em Portugal.

Caso se registe um nimero inferior a 15 jogos
participantes, a organizacao reserva-se o direito

de anular a edicao do concurso.

A participagao no concurso obriga a aceitagao in-

tegral do presente Regulamento.



